


Vazeni rodicia,

rozhodujete sa, kam Vase dieta pdjde Studovat po absolvovani zakladnej Skoly? Ma talent?
Rado kresli? Je manualne zrucné? Ma vztah k vytvarnému umeniu? Rozhodujete sa, na aku st-
rednu skolu poslat prinlasku? Slovenska zivnostenska komora pre Vas ako pomaocku pripravila
prehlad s informaciami o strednych skolach umeleckého zamerania.

Absolventi studijnych odborov Umenie a umelecko-remeselna tvorba su kreativni vytvarnici
i zrucni odbornici v umelecko-remeselnej vyrobe. Su schopni samostatne tvorit, organizovat,
realizovat a prezentovat vlastnu umelecku tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie.
Umelecko-remeselna a ekonomicka kvalifikacia im umoznuje viest pracovnu skupinu, pripadne
aj vlastnu firmu. Mézu sa uplatnit ako odborne kvalifikovani pracovnici v statnych i sukromnych
podnikoch a instituciach umeleckej sféry, vo vlastnych navrharskych a realizacnych firmach
i v reklamnych agenturach ako dizajneéri, konstrukteri a modelari. Taktiez mozu pracovat ako
vytvarni redaktori v redakciach ¢asopisov i v nakladatelstvach. Sucastou ich kvalifikacie budu aj
vedomosti a zru¢nosti z ekonomickej oblasti, pocitacovej grafiky a osobnej umeleckej prezen-
tacie.

Uspesni absolventi - vytvarnici samostatne navrhuju a realizuju svoje vytvarné navrhy
s materialmi a aplikuju vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informacno-komunikacnych
technologii. Studenti sa uz pocas studia mézu zucastiovat praktického vyucovania u
zamestnavatela a skusit si tak osvojené poznatky v realnej praxi. Naucia sa, ako sa da spojit

: teoreticka Cast s praktickou vyucbou. Budu mat moznost vyskusat si jednotlivé postupy a kroky,
/I - ktoré ich ¢akaju po uspesnom ukonceni studia. Ocitnu sa priamo v centre diania ich buduceho
’ povolania.

/ ( ' ! Dnes casto prezentovany moderny spésob pripravy na buduce povolanie Vasho nastava-
P Jjuceho stredoskolaka ponuka moznost studia formou dualneho vzdelavania, ktory je vynimocny
/ tym, ze od pociatku vytvara partnersky vztah medzi zamestnavatelom a studentom, ktory je
/ definovany formou u¢ebnej zmluvy upravujucou prava a povinnosti zmluvnych stran vo vztahu

/l “ h‘ ‘ \ L \\ \ k praktickej vyucbe Studenta. V systeme dualneho vzdelavania si mlady Clovek overuje svoje
teoreticke poznatky nielen na cvicnych pracach, ale priamo pri vykonavani praktickych ¢innosti

‘ suvisiacich s produkciou u konkrétneho zamestnavatela.

Pocas studia niektoreho z umeleckych odborov na strednych skolach prezentujucich sa v
nasej brozurke ziska Vase dieta nielen mnozstvo teoretickych vedomosti, ale najma praktick-
ych zruc¢nosti, aby tak bolo pripravené vykonavat na vysokej urovni svoje buduce slobodné
umeleckeé povolanie, pripadne sa zamestnat v ramci Sirokej skaly hospodarskeho priestoru.

Zelame Vam stastny vyber!
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SCENICKEHO VYTVARNICTVA

J. JESENSKEHO 42, ZVOLEN, W\ W PINKHARMONY.SK

zriadovatelka Skoly:

PaedDr. Ingrid Pinkova, ArtD.

t. ¢. 0905 618 850
pinkova.ingrid@pinkharmony.sk
Ing. arch. Edita Pavurova, PhD.

t. €. 0905 068 872, riaditelka Skoly
pavurova.edita@pinkharmony.sk

Nasa najmladsia skola funguje od 1. sep-
tembra 2012. Vznikla na zaklade vizie rozsirit
uz fungujuci komplex skél so zameranim
na umenie a sport. V nasich skolach v ramci
pripravy mladych umelcov funguje Culy
a aktivny umelecky zivot. Predovsetkym ziaci
konzervatoria a Ziaci nasej ZUS vystupuju
pocas roka v ramci koncertnej a umeleck-
ej produkcie na mnohych vystupeniach.
Mnozstvo koncertov, divadelnych predstaveni
nas podnietilo k tomu, aby sme rozsirili
umelecké vzdelavanie o ponuku zameranu na
scénické vytvarnictvo. Ziaci tejto skoly maju
moznost ziskavat vzacne praktickeé skusenosti
pri realizacii spomenutych podujati umeleckej
verejnej produkcie. Velkou vyhodou je fungo-
vanie Komorného divadla J. M. Pinku. Tu maju
vsetci nasi ziaci priestor pripravovat sa na
buducu umelecku prax - spevaci, hudobnici,
herci, tanecnici a..tak isto aj nasi vytvarnici.
Pripravit scenu, dekoracie, masky a kostym im
umoznuje vyuzit to, ¢o sa naucia priamo na
scene divadla. Sukromnej strednej umeleckej
skoly scenického vytvarnictva maju moznost
zamerat sa na scenicku kostymovu tvorbu,
propagacné vytvarnictvo, maskersku tvorbu,
scenicku dekoracnu tvorbu a reprodukenu
malbu alebo tvorbu hraciek a dekorativnych
premetov. Pripravujeme ziakov na studium
na vysokych skolach so zameranim na vyt-
varnu oblast. Okrem toho sa nasi absolventi
budu vediet uplatnit v Sirokej Skale profesii,
ktoré potrebuju vytvarne zdatného, zrucneho
a aj zanieteného mladého cloveka. Moéze to
byt reklamna agentura, vlastna prax, praca
v propagacnych oddeleniach, praca v divadle
a mnohé dalsie. Skola je obohatena v po-
rovnhani so skolami vseobecného vzdelania

o ziskavanie a rozvoj praktickych schop-

nosti a zru¢nosti, ktoré su vyuzitelné v praxi,

a to je dolezité i pri aktivitach, ktorymi ziaci

a buduci absolventi budu vediet usmernovat
komplexne svoje dalsie fungovanie. Uz teraz
mame Sikovnych ziakov v pocitacovej grafike,
kresbe, malbe, Siti kostymov, ucesovej tvorbe
alebo Sikovné fotografky. Verime, ze vediet
fotit, usit kostym, navrhnut vizitku, plagat
..budu vediet urCite vyuzit. Mat v ruke remeslo
je nasim vkladom do ich terajsieho i buduceho
vzdelavania. Charakteristika studijnych od-
borov:

8270 M 00 Scénicka kostymova tvorba:
studium v odbore pripravuje absolventa
na pracu v oblasti navrhovania, vytvarného
stvarnenia a realizaciu kostymov pre oblast
filmovej, divadelnej a televiznej tvorby a tak
isto aj na tvorbu sucasného odevného dizajnui.
Uplatnenie najde v oblasti scénickej kosty-
movej tvorby, vypravy umeleckych pred-
staveni, v modnej alebo reklamnej tvorbe.
Charakteristika studijnych odborov:

8260 M 00 Propagacné vytvarnictvo:
Studium pripravi absolventa tak, aby sa
vedel orientovat v oblasti vytvarného umenia,
aby bol schopny riesit ulohy v oblasti vytvarnej
propagacie a grafickeho dizajnu s uplatnenim

sucasnych technickych a technologickych
moznosti. Zaroven rozvijame jeho tvorive
schopnosti spolu so schopnostou tvorby
samostatnych rieSeni, i spoluprace v pra-
covnom time. Studium poskytuje poznatky
v oblasti pouzitia novych technologii vo
vystupnom vytvarnom spracovani produktu.

278 M 00 Maskeérska tvorba:

Studium pripravuje absolventa na uplat-
nenie v oblasti parochniarstva, maskerstva,
hairstylingu a fotostylingu. Nadobudnuté
zrucnosti bude vediet vyuzit pri tvorbe s up-
latnenim historickych vzorov i vlastného
tvoriveho pristupu v ramci modernych tren-
dov. Uplatnenie najde v oblasti vizazistiky,

vlasoveho dizajnu a licenia v nadvaznosti na
Styl odievania v divadelnej, filmovej, televiznej
tvorbe ale i v reklamnej oblasti.

8240 M 00 Tvorba hraciek
a dekorativnych predmetov:

Studium je zamerané na pripravu ab-
solventa v oblasti navrhovania hraciek
a dekorativnych predmetov uplatnitelnych
v umeleckych a remeselnych dielnach, divad-
lach, filmovej a televiznej tvorbe a aj v prie-
myselnej vyrobe. Oboznami sa so zakladnymi
vytvarnymi a vyrobnymi zru¢nostami od
vytvarného navrhu az po remeselnu realizaciu
roznych druhov hraciek. Oboznami sa so
zakonitostami navrhu a vyroby hraciek s uplat-
nenim vlastnej tvorivosti a invencnosti.

8273 M 00 Scénicka dekoracna tvorba
a reprodukéna malba:

studium pripravuje absolventa na tvorbu
vytvarnych navrhov s uplatnenim slohovych
a historickych vzorov, ale aj na navrhovanie
v oblasti inscenovania sucasnych diel. Prip-
ravuje strednych vytvarnych pracovnikov pre
oblast navrhovania a naslednej realizacie sce-
nickej divadelnej, televiznej i filmovej tvorby
tak, aby bol schopny realizovat vlastné navrhy
v podobe pouzitia slohovych historickych
prvkov alebo ako vystup sucasnej modernej
scenickej tvorby.




SUKROMNA STREDNA UMELECKA
SKOLA ANIMOVANEJ TVORBY

VLASTENECKE NAMESTIE 1, BRATISLAVA - PETRZALKA, W\WW\W.UAT.SK

tel. 02/62411668, 02/62524312
mobil: 0002901910
mail: uat@uat.sk

Zabezpecte svojmu dietatu to najlepsie
vzdelanie!

Aj Vy mate doma umelecky nadaného
deviataka? Tak urcite viete, ze terminy talen-
tovych skusok sa blizia zavratnou rychlostou.
Len v bratislavskom samospravnom kraji je 16
strednych umeleckych skol, ktoreé v terminoch
od 20. marca do 10. aprila preveria znalosti
ziakov deviatych tried. Ak pre svoju ratolest
chcete zabezpecit o najkvalitnejsie vzdela-
nie pre jeho dalsie zivotné uplatnenie, mali
by ste sSkolu vyberat podla niekolkych kritérii.
Odporuc¢ame pri vybere zamerat sa napriklad
na Studijny plan skoly, kvalitu vyucby, vy-
bavenie skoly, vzhladom na studijny odbor, Ci
kvalitu pedagogického zboru, ktory bude Vase
dieta vzdelavat a odovzdavat mu vedomosti
a zruc¢nosti. Na Slovensku je momentalne
niekolko kvalitnych strednych umeleckych
skol, jedna z nich je vsak svojim zameranim aj
technickym vybavenim jedinecna dokonca aj
z celosvetoveho hladiska.Sukromna stredna
umelecka skola animovanej tvorby (SSUSAT),
ktora sidli v bratislavskej Petrzalke, ponuka
v ramci 4-rocného studia 5 Studijnych od-
borov - animovana tvorbu a graficky dizajn,
fotograficky dizajn, odevny dizajn, obrazova
a zvukova tvorba - kamera, zvuk, strih.. Co
sa tyka vyucovania umelecky orientovanych
predmetov, vlastni skola niekolko techno-
logic- kych vychytavok, ktoré vo svete vlastni
iba zopar skol.Unikatom studijneho odboru
animovanej tvorby je 20 kamerovy animacny
systém Motion Capture, s ktorym sa ucia
Studenti v sucasnosti pracovat. V ramci skol
a firiem je jediny na Slovensku. V Europe
a celosvetovo v ramci Skol, vlastni tento 20
kamerovy animacny systém iba jedna univer-
zita v USA. S pouzitim Motion Capture bolo
vytvorené aj prelomove dielo Avatar, Be-
owulf, Pan prstenov Assasin’s Creed, ¢i King

Kong..Tato unikatna technologia na digitalne
zachytavanie pohybu je urcena na 3D aj 2D
animaciu. Praca s nou je vo svete animacie
doslova kralovskou disciplinou, ktord maju
moznost pouzivat teraz aj slovenski studenti.
A kedze animacia nie je len o kresleni a ani-
movanych rozpravkach, ale dnes sa prak-
ticky vyuziva v kazdej oblasti od architektury,
archeologie, mediciny, biolégie cez kriminal-
istiku a tak dalej, jej studium rozsiri studentom
obzory a vyrazne zlepSi moznosti uplatnenia
na trhu prace.

Dalsie styri odbory, teda fotograficky,
graficky, odevny dizajn a obrazova a zvu-
kova tvorba - ka-mera, zvuk, strih, vyucovane
v ramci Sukromnej strednej umeleckej skoly
animovanej tvorby su vysoko kvalitné po
stranke postavenia studijneho odboru, tech-
nického vybavenia Skoly Ci pedagogickeho
vedenia. Studenti pracuju s najmodernejsimi
technologiami a aktualnymi verziami SW
a HW. Pri vyucbe su vedeni timom kvalitnych
pedagogov, odbornikov z praxe a slovenskych
kapacit vo svojom odbore. Patri medzi nich
napriklad reziser, animator, ktory sa podielal
na tvorbe 5 celovecCernych animovanych film-
ov, napr. Marco Polo return to Xanadu (USA),
ktory bol v roku 2000 v Sirsom vybere nomi-
novany na Oscara, , Ing. Karol Holubcik, grafik,
Mgr. art. Stefan Kubovié a mnoho inych. Ak
sa o studiu na Sukromnej strednej umeleckej
Skole animovanej tvorby chcete dozvediet
viac, €i rovno vyplnit prihlasku na talentovky,
kliknite na www.uat.sk alebo na Skolsku face-
bookovu stranku .

Navyse, skola poskytuje nadanym
Studentom hlavne z detskych domovov
a zo socialne slabsich rodin, ktori si Studium
preukazatelne dovolit nemdézu, moznost
absolvovat studium bezplatne.

8259 M Animovana tvorba

Studijny odbor je zamerany na pripravu
absolventov pre aktualne potreby medial-
neho priemyslu. Sucastou studia je zvladnutie

grafikych, animacnych a postprodukcnych
programov Adobe Photoshop, Adobe After
Effects, Adobe Premiere, Adobe Flash, CTP

a Anime studio. Pre buduce uplatnenie ab-
solventov je predovsetkym doélezite zvladntie
pocitacovych modelovacich programov 3D
studio Max, Mudbox a Autodesk Maya v kom-
binacii so systemom Motion Capture (20 kam-
erovy animacny system zachytavajuci realny
pohyb postav). Pri studiu sa kladie déraz na
vytvarnu kreativitu, komunikativnost, tech-
nicku zrucnost a napaditost v hladani novych
rieSeni a ich uplatnenie v konkrénych zadani-
ach. Ucebny plan je flexibilne prispésobovany
aktualnym trendom, potrebam praxe a tech-
nickému vyvoju v danom odbore. Studenti si
0osvojuju znalosti z oblasti tvorby animovaného
filmu, technolégii spracovania filmu, strihu,
zvukovej skladby a nasledne tieto znalosti
uplathuju vo svojej tvorbe. Velky doraz sa
kladie aj na vytvarnu pripravu. Studenti sa
ucia zvladat kresbu i modelovanie v priestore
a v case z hladiska principov animacie. Cielom
Studia animovanej tvorby je ovladat technicke
a technologicke postupy animacie v praxi,
vyjadrit svoje pocity filmovou recou, ziskat
prvky vlastného vytvarného videnia, ovladat
celkovu realizaciu animovaneho filmu od
nametu az po zaverecnu postprodukciu a cel-
kovo pripravit Studenta na vstup do profesion-
alneho prostredia.

8296 M Graficky dizajn

Studijny odbor je zamerany na pripravu
absolventov pre aktualne potreby grafick-
eho priemyslu. Sucastou studia je zvladnutie
programoveho balika Adobe Design premium
- Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe
InDesign sluziaci pre komplexné graficke
vyuzitie. Popri vseobecnovzdelavacich pred-
metoch, ktore rozvijaju teoreticky prehlad
a socialne orientovanie sa jednotlivca
v spolocnosti, sa ziaci venuju rozvoju Vi-
acerych praktickych zru¢nosti, aby nadobud-
nuté vedomosti vedeli uplatnit na konkrétnych
realnych zadaniach. Vyznamnou zlozkou
Studia je pocitacom podporované vzde-
lavanie,

kde tieto prostriedky nielen poskytuju
urcity komfort a individualnejsi pristup, ale
vdaka aktualizacii softveru priamo odrazaju

realne prostredie, na ktoré su absolventi pri-
pravovani.Cielom studia grafického dizajnu je
osvojenie si tych vedomosti a zrucnosti, ktore
zahrnaju komplexné poziadavky na grafikov
uplatnujucich sa v praxi. Ide o komplex nielen
kreativnych a esteticky vyvazenych produktov,
ale aj o schopnost kompletnej realizacie pre
realneho zakaznika

8297 M Fotograficky dizajn

Studenti si pocas tyroch rokov tudia
0Osvoja pracovneé a tvorive postupy digitalnej
i analogovej fotografie. Osvojuje si technolo-
giu, tvorbu a spracovanie fotografického obra-
zu, funkcie fotografickej tvorby a videotvorby,
ziskavadanosti k vytvaraniu diel z uvedenych
odborov (napr. video dokument, reklamnu,
technicku, dokumentarnu, resp. inscenovanu

fotografiu), az po zvladnutie autorskeho
diela. Sucastou studia je zvladnutie pro-
gramoveé- ho balika Adobe Design premium
- Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe
InDesign a pomocou nich realizovat zadane
ulohy a vlastné navrhy na profesionalnej
urovni. Dokazu vytvarat produkty fotografick-
€ho, ale gj grafickeho dizajnu pomocou
fotografickych pristrojov a pocitacovych
programov. Orientuju sa aj v tvorbe reklamy,

Vv jej fotografickej, grafickej aj medialnej forme,
su oboznameni s histériou fotografie a s mo-
mentalnymi foto- grafickymi trendmi. Vedia
vyuzivat fotografické vyrazove prostriedky, ako
nastroj k realizacii svojich medialnych preds-
tav.

Cielom studia fotografického dizajnu je
osvojenie si tych vedomosti a zrucnosti, ktore
zahrnaju komplexné poziadavky na fotografov
uplathujucich sa v oblasti tvorby fotografick-
eho dizajnu. Ide o komplex nielen kreativnych
a esteticky vyvazenych produktov, ale gj
o schopnost kompletnej realizacie pre real-
neho zakaznika.

8298 M Odevny dizajn

Studijny odbor je zamerany na osvojenie si
pracovnych postupov vo vytvarnej, grafickej
latnenia v praxi. Ziaci sa pocas studia venuju
najprv historickym technologiam spracova-
nia materialov a neskdr sucasnému dizajnu
odevov. Okrem kreslenegj a virtualnej vizual-



izacii sa ziaci ucia aj praktickej realizacii svo-
jich navrhov, €o je doélezité pre porozumenie
konstrukcii odevu a spravanie sa roznych
materialov v reali. Nas absolvent - navrhar

Jje schopny si svoj kreativny navrh aj sam
zrealizovat a prakticky predviest. PocCas Studia
ziaci dalej ziskaju vedomosti z Dejin vytvarnej
kultury a odievania, Konstruovania strihov,
Odevnej praxe a osvoja si principy vytvarnej

a grafickej tvorby. Ucebny plan je flexibilne
aktualizovany sucasnym trendom a tech-
nickému vyvoju v odbore. Déraz sa kladie

na zvladnutie grafickych programov balika
Adobe Design Premium - Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Adobe InDesign a pro-
gramu 3DS Max, ktoré sluzia pre komplexné
grafickeé vyuzitie a vizualizaciu navrhov. Absol-
venti na profesionalnej urovni zvladaju pracu
odevneho navrhara od inSpiracie, cez navrh
dizajnu a pouzitych materialov, az po samotnu
realizaciu odevu. Okrem toho dokazu, vdaka
znalostiam grafickych programov, zrealizovat
medialne produkty a propagacneé materialy na
podporu vlastnej prezentacie. Cielom studia
odevneho dizajnu je osvojenie si tych vedo-
mosti a zrucnosti, ktoré zahrnaju komplexné
poziadavky na odevnych a textilnych diza-
jnérov uplatnujucich sa v praxi, a to v divadle,
filme, televizii ako kostymovy vytvarnik, sce-
nograf, modny navrhar...

8294 M 01 Obrazova a zvukova tvorba -
Kamera, zvuk, strih

Studijny odbor je zamerany na pripravu
absolventov pre aktualne potreby medial-
neho priemyslu. SSUSAT ponuka potrebné
odborné vedomosti a znalosti vytvarnotech-
nického zamerania prace s kamerou, zvukom
a strihom. Ziaci sa ucia ovladat profesionalne
pocitacove programy, potrebné pre spraco-
vanie obrazu a zvuku - Adobe Premiere Pro,
Final Cut, Adobe Audition, Adobe After Effects,
Adobe Flash a Adobe Photoshop. Sucastou
Studia je zvladnutie zvukovej tvorby od nah-
ravania primarneho zvuku az po vysledny
zvuk, osvojenie si prace s mikrofonom,
moznosti pocitacového spracovania zvuku
a ich aplikaciou na konkrétne filmy. V obra-
zovej tvorbe ide o pracu s kamerovou tech-
nologiou v rdéznych zaroch, pracu so svetlom,
hibkou, farbou a pohybom. Déraz sa kladie

na zrucnosti v profesionalnom prostredi ako
kameraman s autorskym pristupom. Strihova
skladba sa zameriava na filmovu dramatur-
giu a komercnu audiovizualnu tvorbu. Cielom
studia je podnietit vnimavost na hudobno-ob-
razove vztahy, ako formotvorné prvky chapa-
nia filmoveho diela.

ANIMOFEST - Medzinarodny festival
animovanych filmov strednych skol Medz-
inarodny festival animovanych filmov stred-
nych skol - ANIMOFEST vznikol ako cena
generalnej riaditelky SSUSAT MgrViery
Zavarcikovej za najlepsi animovany film
roka, a to predovsetkym z dévodu konfron-
tacie studentov (maturantov) nasej skoly so
Studentmi - stredoskolakmi ostatnych skol na
Slovensku a vo svete. Prezentacia filmov na
ANIMOFESTE, slovenskych aj zahranic¢nych,
dava nasim studentom spatnu vazbu, ktora je
pre ich rozvoj a tvorbu nevyhnutna. Vytvorit
a dalej rozvijat festival animovanych filmov
na Slovensku je aj snahou prispiet k oziveniu
animovanej tvorby a rozvoju talentov aj v tejto
vekovej kategorii.

Program festivalu tvori:

+ pasmo sutaznych animovanych filmov
absolventov SSUS animovanej tvorby

+ pasmo sutaznych animovanych filmov
Studentov z inych skol a krajin

+ pasmo nesutaznych animovanych filmov.

V ramci ANIMOFESTU

sa tiez konaju tieto sutaze

UAT GRAPHIC

- pre Studentov grafického dizajnu
UAT PHOTO

- pre studentov fotografickeho dizajnu
UAT FASHION

- pre Studentov odevného dizajnu
UAT FILM

- pre Studentov obrazovej a zvukovej
tvorby - kamera, zvuk, strih

Vitazi jednotlivych sutazi ziskavaju
okrem trofeje aj penaznu odmenu.




MOTOVSKA CESTA 8164, ZVOLEN

tel.C.: +421/45 53 69 199

mail: hrinova@ssuszv.sk

web: www.ssuszv.sk

edu: www.ssuszv.edupage.org

Sukromna stredna umelecka skola vo
Zvolene je odborna skola pripravujuca
Studentov na vykon odbornych umeleckych
Cinnosti v oblasti kultury a umenia, grafick-
eho dizajnu, reklamy, fotografickeho dizajnu
a kratkeho filmu. Studium podporuje vlastnu
originalnu tvorbu a kreativitu, umoznuje [ahsiu
orientaciu studentov v oblasti sukromneho
podnikania a pri vybere vysokoskolského

studia zameraného na umenie, dizajn, historiu,

reklamu a propagaciu, architekturu atd'
Studenti ziskavaju Upiné stredné odborné
vzdelanie ukoncené maturitnou skuskou. Ucia
sa samostatne pracovat a rozvijat svoj talent,
su pripraveni na podnikatelske aktivity a na
vyssie formy studia.

Prijatie ziakov je podmienené uspesnym
vykonanim talentovej skusky z kreslenia
a prace s farbou, na posudenie optickeho
a farebného citenia, posudzuju sa domace
prace a zaujem o studium formou osobného
pohovoru.

bezplatné studium Vzhladom na sukromny
charakter skoly, vychovno-vzdelavaci pro-
ces sa realizuje modemymi formami Studia
s nadstandardnym a individualnym pristupom
pedagogickych zamesthancov

Ubytovanie a stravovanie je zabezpecené
v Skolskych internatoch v meste Zvolen,
stravovanie priamo v Skolskej vydajnej jedalni
v priestoroch Skoly.

82 60M Propagacné vytvarnictvo
Absolvent je kreativny pracovnik v oblasti
vytvarnej propagacie, navrhuje a riesi interiéer
a exteriér architektury v plosnom a priesto-
rovom prevedeni, ma vztah ku vsetkym
formam umenia, orientuje sa v oblasti vyt-
varnej tvorby zameranej na propagaciu a vie
samostatne vytvarne mysliet a presadzovat
nove netradicne navrhy a postupy pri vyt-
varnej a architektonickej realizacii priestoru.
Schopnosti absolventa spocivaju v kreativnom
a samostatnom rieSeni zadanych uloh od vyt-
vorenia navrhu cez jednotlivé technologickée
a digitalne postupy az po konecnu realizaciu.
Absolvent je schopny samostatne tvorit, orga-
nizovat' realizovat' a multimedialne prezento-
vat' vlastnu tvorbu v priestore vytvarnej propa-
gacie; vie vyuzivat' a aplikovat' teoreticke
vedomosti vo vytvarnej propagacii a prakticky
zvladnut' stylizacny proces.

82 61M Propagacna grafika

Absolvent je pripraveny uplatnit sa na trhu
prace ako grafik v oblasti reklamy, grafick-
eho dizajnu, najma v reklamnych agenturach,
firmach a instituciach. Studijny odbor je zam-
erany na pripravu absolventov pre aktualne
potreby grafického priemyslu. Dokazu realizo-
vat' rézne medialne produkty a propagacne
materialy od tvorby loga, vsetkych druhov
publikacii, tvorbu kompletného firemného
dizajnu a reklamnych kampani od navrhu
idey az po praktické zhotovenie hmotnych
produktov. Odborna priprava spociva v osvo-
Jjeni vedomosti z oblasti grafickych technik,
tvorivej realizacie, navrhovania a vo vyuzivani
znalosti pisma, ako i ovladania a vyuzivania
pocitacovej grafiky. Odbor sa zameriava na zv-
ladnutie programového balika Adobe - Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign,
sluziaci pre komplexné graficke vyuzitie.

82 59M Animovana tvorba

Absolvent je stredoskolsky kvalifikovany
odborny pracovnik, ktory je schopny zis-
kané vedomosti a zrucnosti aplikovat' v praxi
predovsetkym ako dizajnér, pocitacovy vyt-
varnik, (tvorba multimedialnych publikacii),
v reklame, hudbe, TV, filme, divadle, v prie-
myselnom dizajne, vystavnictve, scenografii,
architekture, kriminalistike, a vsade tam, kde je
potrebna trojrozmerna vizualizacia priestoro-
vych scén aich ozivenie. Absolvent je adapt-
abilny aj v pribuznych odboroch, schopny
aplikovat' nadobudnuté vedomosti a zrucnosti
pri samostatnom rieseni pracovnych prob-
lemov, cielavedome, rozvazne a rozhodne
konat. Je schopny pracovat v time, aktivne sa
podielat’ na organizacii a riadeni pracoviska,
sustavne sa vzdelavat', trvalo sa zaujimat'
0 vyvoj vytvarnych disciplin, ovladat’ dolezite

manualne zrucnosti, konat' v sulade s pravny-
mi normami spolocnosti. Je schopny v praci
uplathovat moderné metddy a Styl prace,
technologie a techniky. Ma logické myslenie,
vie byt' samostatny, zodpovedny a iniciativny.

82 97M Fotograficky dizajn

Absolvent ovlada celu skalu fotografickych
medii od klasickej az po digitalnu fotografiu
a film. Pozna celé spektrum fotografie od
portrétnej, cez reportaznu az po samostatné
tvorive pristupy, ktoré dokaze uplatnit nielen
v oblasti uzitkovej fotografie, ale aj v oblati
videotvorby a grafického dizajnu. Vie pouzivat'
Specialnu osvetlovaciu studiovu techniku v in-
teriéri a exteriéri, ovlada digitalne spracovanie
fotografie v PC, vie pripravit svoje vystupy
pre celé spektrum pouzitia. ouzitia. Hotovy
fotograf je pouzitel'ny pre vsetky druhy foto-




STREDNA PRIEMYSELNA SKOLA

SOV. HRDINOV 369/24, SVIDNIK, W\ W SPSSVIDNIK SK

Sov. hrdinov 369/24
Svidnik 089 01
www.spssvidnik.sk
054/ 78 81 810

Maturitné studijne odbory:

Odevny dizajn

Studenti sa ucia koncepé&ne zvladnut pracu
odevneho navrhara od vytvarného navrhu
az po samotnu realizaciu a dokumentaciu.
Studium poskytuje zaklady kresby, mal'by,
prace s tvarom, materialom a farbou, dava
prehl'ad o historii mody i o jej suCasnych
podobach, poskytuje technologické vedo-
mosti i praktickeé zruc¢nosti z odevnej praxe.
Sucastou studia je aj prezentacia odevného
vyrobku formou portfolia, fotodokumentacie
a modnej prehliadky, ako aj ucast na worksho-
poch seminaroch a prehliadkach..

Propagacna grafika
Studenti ziskavaju vedomosti a praktické

skusenosti z oblasti grafickych technik, kresby,

typografie, dejin umenia, ale aj informatiky,
pocitacovej grafiky, fotografie, videa, animacie
a Specifickych aspektov grafického dizajnu.
RieSia zadania z oblasti polygrafie, realizuju
grafické navrhy komunikacnych, reklamnych

a propagacnych tlacovin, rieSia navrhy firem-
nej identity (logo, logotyp, vizitka) a jej pouzitia
(dizajn manual), ako aj knizného a obalového
dizajnu.

Reklamna tvorba

Studenti ovladaju postupy navrhovania
a spracovania roznych foriem reklamnej
tvorby od jej grafickeho vizualu az po koncep-
tualnu stranku a textovu zlozku reklamnéeho
textu, pouzivaju grafické pocitacove programy
a dokazu pracovat s digitalnymi médiami,
s fotoaparatom, videom a s ich vystupmi ako
Jje reklamna fotografia ¢i animovany spot.
Absolventi su pripraveni pracovat v grafick-
ych studiach, reklamnych agenturach,
propagacnych firmach, v printovych mediach,

informacnych centrach, vydavatel'stvach
a multimedialnych studiach reklamy.

Forma Studia

denné studium

Vstupné poziadavky na studium
talentova skuska,

uspesne ukoncenie 9. rocnika zakladnej skoly
Spoésob ukonéenia vzdelania

maturitna skuska

Doklad o dosiahnutom vzdelani
vysvedcCenie o maturitnej skuske
Poskytnuty stupen vzdelania

uplné stredné odborné vzdelanie ISCED 3A

Pomaturitné studijné odbory

Grafika vizualnych kominikacii

Absolventi studijného odboru su prip-
raveny navhnut, riesit technicky realizovat
ulohy, ktoré sucasna prax grafiky vizualnych
komunikacii prinasa. Su schopni samostatne
a odborne riesit komplexné zadania pre firmy
i jednotlivcov, tykajuce sa firemnej identity,
dizajn manualu, ako aj vsetkych vizualnych
reklamnych produktov urcenych pre kulturne
institucie, spolocenske akcie, realizuju pro-
Jjekty vizualnej identity a informacnej grafiky
pre architektonicke komplexy, vystavneé arealy,
festivaly a iné podujatia. RieSia polygraficke
a typografickeé zadania vsetkych polygrafick-
ych produktov, obaloveho dizajnu ako aj mul-
timedialnych produktov, ako je fotografia, film,
webova stranka a pod. Pracujus grafickymi
softwermi.

Modelarstvo a navrharstvo odevov:

Absolventi studia ziskaju teoretickée
znalosti z oblasti dejin a tedrie vytvarného
umenia, z dejin odevu i zo sucasnych tren-
dov odevného dizajnu, ako aj technologicke
vedomosti z odevnej praxe. V praktickych
zrucnostiach su zamerani na kreativhu kre-
sliarsku Stylizaciu a moédnu kresbu, ovladaju
technologicky postup i konstrukcie strihov, ¢o
im poskytuje priestor na napinenie ich preds-
tav o originalnom modnom odeve Ci textilnom
dizajne. Dokazu samostatne zhotovit odevny
produkt a to v podobe odevnej konfekcie
alebo v podobe vol'nej odevnej tvorby. Up-
latnia sa v odevnych firmach, modelingovych
Studiach, agenturach a podobne
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Riaditel: Vaclav Dostalek
vaclav.dostalek@skolaumenia.sk
mobil: 0905407262

Sekretariat: info@skolaumenia.sk
mobil: 0917449367

Sukromna stredna umelecka skola v Ziline
je stredna odborna skola, ktorej zriadovatelom
je Institut vzdelavania a starostlivosti, s.r.o.
Svoju cinnost zacala v roku 2009. Nasim
cielom je vybudovat renomovanu strednu
umelecku skolu a uspesne rozvijat tradiciu
kvalitneého stredoskolského umeleckého vz-
delavania v Zilinskom kraji. Skola sa vyprofilov-
ala na modernu strednu skolu umeleckého
zamerania, ktora pripravuje ziakov v studijnych
odboroch:

Skola poskytuje Ziakom
uplné stredné odborné vzdelanie s maturitou
ISCED 3A. Pre skolsky rok 2019/2020 planu-
jeme prijat ziakov aj na studium v stvorrocnom
Studijnom odbore 8299 M dizajn interieru.

Vychova a vzdelavanie ziakov zahfha
vSeobecné vzdelavanie, odborné teoreticke
vzdelavanie a prakticku pripravu. V triede je
spojenych niekolko vzdelavacich programov.
VSeobecnovzdelavacie predmety sa vyucuju
v triede spolocne (napr. slovensky jazyk a lit-
eratura, dejepis, obcianska nauka, matema-
tika), ziakov mozno v niektorych predmetoch
delit na skupiny (napr. cudzie jazyky, eticka
vychova/ nabozenska vychova, telesna
a Sportova vychova).

Odborné predmety teoretickeho a praktick-
eho charakteru sa vyucuju v skupinach (napr.
vytvarna priprava, pismo, kresba, navrhovanie,
pocitacova grafika). Odborny predmet de-
Jiny vytvarnej kultury sa ziaci ucia spolocne.
Pri vyucovani odbornych predmetov sa
zddraznuje individualny pristup vyucujuceho
ku kazdému ziakovi v zaujme rozvoja jeho vyt-
varného talentu. Ucivo hlavnych vytvarnych
predmetov - vytvarna priprava a navrhovanie

- Casovo koreSponduje s umeleckou praxou,
takze ziak svoj vytvarny navrh realizuje

i v prislusnom materiali. Symbiozu odbornych
predmetov mozno vidiet na rocnikovych
projektoch (klauzurnych pracach), ktoré sa
hodnotia komisionalne. V 1. a 2. rocniku je
projekt vyjadrenim spojenia vytvarnej pripravy
a praxe, v 3. rocniku navrhovania a praxe.
Volitelné predmety v Skole nie su zavedené.

Vychovno-vzdelavaci proces je realizovany
v odbornych u¢ebniach. Skola je vybavena
modernou didaktickou technikou a u¢ebnymi
pomockami. V skole sa nachadzaju jazykove
ucebne, u¢ebne vypoctovej techniky, atel-
iery, vytvarne dielne, multimedialne ucebne,
tabletova ucebna, odborné ucebne pre
vSeobecnovzdelavacie predmety a odborne
umelecké predmety. Vyucovanie telesnej
a Sportovej vychovy je realizovane v areali
Zilinskej univerzity v Ziline, resp. v Zakladnej
Skole s materskou skolou, Holleho 400/66,
Zilina. Prostrednictvom projektovej cinnosti
a finan¢nej podpory zriadovatela a nadacie
KUBIKUM sa pravidelne modernizuje ma-
terialno-technicke vybavenie skoly. Vychovno-
vzdelavaci proces odbornych umeleckych
predmetov je zabezpeceny kvalifikovanymi
pedagogickymi zamestnancami s uspechmi
vo vlastnej umeleckej tvorbe.

Ziaci maturuju zo Styroch povinnych pred-
metov - slovensky jazyk a literatura, anglicky
Jjazyk, teoreticka cast odbornej zlozky a prak-
ticka cast odbornej zlozky maturitnej skusky.
Ziaci skoly dosahuju nadpriemerné vysledky
v hodnoteni externej Casti maturitnej skusky
zo slovenského jazyka a literatury a z anglick-
€eho jazyka na urovni B1.

Suvisla odborna prax ziakov je realizovana
VvV 2. a 3. rocniku studia vo firmach alebo
instituciach umeleckeho zamerania v rozsahu
5 pracovnych dni. V pripade rieSenia vytvar-
nych projektov podla zakazky objednavatela
mozu ziaci absolvovat suvislu prax formou
prace na realizacii projektu. Vybrani ziaci skoly
vykonavaju odbornu prax v zahranici (v zavis-
losti od realizacie mobilitnych projektov pro-

gramu Erasmus+). Povinnou sucastou vychovy
a vzdelavania ziakov vo vytvarnej priprave je
krajinarsky kurz (plener), ktory sa realizuje v 1.
rocniku Studia v rozsahu 5 pracovnych dni.
Ziaci sa zapajaju do realizacie projektovej
¢innosti a vychovno-preventivnychpro-
gramov- Skola priatelska k detom a Skoly
priatelske k ludskym pravam. Sucastou
vychovno-vzdelavacieho procesu su pred-
metove olympiady, vytvarné sutaze, odborne
exkurzie (napr. Brno, Florencia, Londyn, Pariz),
vernisaze, navstevy muzei a galérii, krajinarsky
kurz (plenér) a ucelove kurzy (Kurz na ochranu
zivota a zdravia, Kurz pohybovych aktivit
v prirode).

Ing. Vaclav Dostalek
riaditel Skoly




SPOJENA SKOLA
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skola@tokajicka.sk
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Pre koho sme tu:

Pre vSetkych absolventov deviatych
rocnikov ZS, ktorych zaujima moda, praca
s drevom, dizajn, reklama, styling, umenie
a estetika ako take.
O nas:

Nasa skola je vynimocna svojou Specifickou
skladbou studijnych odborov, aka sa nengjde
na ziadnej inej strednej skole v regione.

SOS umeleckopriemyselna

Odbory umelecky zamerané, prijimacie
konanie s talentovou skuskou

Reklamna tvorba, Odevny dizajn

Odbor bez talentovej skusky

Styling a marketing

SOS drevarska

Odbory umelecky zamerane, prijimacie ko-
nanie s talentovou skuskou

Tvorba nabytku a interiéru

Konzervatorstvo a restauratorstvo -
drevorezieb

Odbor bez talentovej skusky:
Drevarstvo a nabytkarstvo - nabytkarstvo

Vsetky studijné odbory na nasej Skole su
4-rocné a ukoncené maturitnou skuskou

Co ponukame:

Atraktivne studijné odbory

Doraz na kvalitu vyucovania jednotlivych
vyucovacich predmetov

Vybavenie vsetkych tried, odbornych

a Specializovanych ucebni a atelierov moder-
nou Vypoctovou a didaktickou technikou
Vypoctovu techniku s pestrou skalou softve-
rov pre vsetky odbory

Digitalizaciu vyucovania - velmi dobreé pod-
mienky na vyuzivanie IKT pri vyucovani
Bezproblemovy pristup ziakov na internet, wifi
pristupna aj pre ziakov

Pestru paletu zaujmovych utvarov

Vymenneé pobyty ziakov v zahranici

Odborné zajazdy, exkurzie, lyziarske vycvikovée
kurzy, krajinarske kurzy

Prezentacie kreativhej cinnosti ziakov na
verejnosti (mddne prehliadky, vystavy, sutaze)
Esteticky interiér a pokojny parkovy exterier
Skoly v tichom prostredi Ruzinova
Zrekonstruované priestory — socialne zariad-
enia, plastove okna, telocvicna, fitnes,
Kabinety, skolska kniznica

Dobru dopravnu dostupnost Skoly zo vsetkych
okolitych smerov

Nizke % nezamestnanosti absolventov, dobru
uplatnitelnost absolventov na trhu prace

Preco prave Spojena skola na Tokajickej?

Lebo svojich absolventov pripravi nielen na
pracu vo zvolenych profesiach, ale rovnako
dobre gj na studium na vysokej Skole. A ¢o je
najdolezitejSie, na Tokajickej je v centre po-
zornosti predovsetkym ziak a rozvoj jeho snah
a kreativity.

Reklamna tvorba

Termin prijimacieho konania: marec
(prihlasky odosielané v mesiaci februar)

Prijimacia skuska: Talentova skuska
na overenie Specialnych zrucnosti a tal-
entu uchadzaca. Kritéria pre prijatie budu
zverejnené na www.tokajicka.sk v priebehu
mesiaca januar.

Ciel studia: Okrem vyucovania vseobecno-
vzdelavacich predmetov je ucelom studia
oboznamit ziakov s terminmi z oblasti reklamy,
masovej komunikacie a public relations.
Venovat sa budu aj dejinam vytvarnej kultury,
dejinam reklamy, Ci vytvar-=ne priprave
z oblasti reklamy.nej priprave z oblasti
reklamy. Hlavnym cielom studia je oblast
samotnej reklamnej tvorby, ¢i medialnej
vychovy. Dalsim cielom je tiez pripravit Ziakov
na studium na vysokej skole pribuzného zam-
erania.

Kompetencie: graficky dizajn, tvorba
reklamného textu a obrazu, vizualne prezen-

tacie, digitalna fotografia, videotvorba, anima-
cie, polygraficke technologie, marketingove
stratégie a analyzy trhu, psychologia trhu,
obchodné pravo, priprava na vysokoskolske
Studium

Uplatnenie absolventov: Umelecké
a reklamné agentury, praca v mediach,
inzertnych oddeleniach firiem a spolocnosti.
Absolventi sa mdzu uplatnit taktiez v multi-
medialnych a grafickych tudiach, vo firmach
pripravujucich medialne a iné kampane, v bu-
dovani vlastnej firmy zaoberajucej sa reklam-
Oou a propagaciou, ¢i medialnej oblasti.

Odevny dizajn

Termin prijimacieho konania: marec
(prihlasky odosielaneé v mesiaci februar)

Prijimacia skuska: Talentova skuska
na overenie specialnych zrucnosti a tal-
entu uchadzaca. Kritéria pre prijatie budu
zverejnené na webe www.tokajicka.sk
Vv priebehu mesiaca januar.

Ciel Studia: rozvoj kreativneho myslenia,
zvladnutie prace odevnéeho navrhara od
inSpiracie, navrhovania, technologického
a konstrukéného riesenia az po konecnu real-
izaciu modnych odevov a doplnkov. Kreativita
v odevnej, divadelnej, filmovej a reklamnej
tvorbe. Priprava na vysokoskolske studium
pribuznych umeleckych smerov.

Kompetencie: inspiracia, kreativita, vytvarna
priprava, navrhovanie odevov, technologia
a konstrukené rieSenia, technické zrucnosti,
realizacia navrhov, priprava na vysokoskolske
Studium. Uplatnenie absolventov: Odevny
a modny priemysel, divadelné a kostymoveée
vytvarnictvo, samostatny navrhar, reklamna
tvorba, institucie zaoberajuce sa kulturou
odievania, vytvarné, aranzérske a progacne
dielne, podnikatelské Cinnosti.

Styling a marketing:

Termin prijimacieho konania: maj

Prijimacia skuska: Prijimacia skuska zo
slovenského jazyka a literatury a z matema-
tiky. Hodnoti sa aj prospech uchadzaéov zo ZS
a dosiahnute vysledky v Testovani 9. Kriteria
budu zverejnené na www.tokajicka.sk v me-
siaci januar.

Ciel studia: Novy studijny odbor, ktory vy-
chadza z potrieb a poziadaviek trhu prace. Vo

vyucovani sa okrem vseobecnovzdelavacich
predmetov kladie déraz na odborné predm-
ety vyuzitelné v praxi. Studium je uréené pre
dievcata aj chlapcov.

Kompetencie: histéria odievania a mod-
nych trendov, modelovanie odevoy, styling
a tvorba imidzu osobnosti, corporate identity,
tedria a tvorba propagacie a reklamy, ob-
chodna komunikacia a marketing, priprava na
vysokoskolske studium.

Uplatnenie absolventov: Odbornik v oblasti
marketingu, modneho stylingu a zivotneho
Stylu. Absolvent ziska ekonomicke vzdelanie
SO zameranim na marketing, reklamu, propa-
gaciu, obchodné a administrativne cinnosti aj
v oblasti podnikatelskej. Ziska tiez vzdelanie
v oblasti moédy, médnych trendov a celkoveho
modneho dizajnu. Po skonceni studia méze
absolvent pokracovat v studiu na akejkolvek
vysokej Skole.

Tvorba nabytku a interiéru:

Termin prijimacieho konania: marec
(prihlasky odosielaneé v mesiaci februar)

Podmienky prijatia: Talentova skuska na
overenie Specialnych zrucnosti a talentu
uchadzaca. Pri zostavovani poradia uspesnosti
uchadzacov sa berie v uvahu aj prospech zo
ZS. Potrebné kritéria budu zverejnené na,
www.tokajicka.sk v priebehu mesiaca januar.

Ciel studia: Priprava absolventa so Sirokym
vSeobecnovzdelavacim zakladom

a s odbornymi teoretickymi vedomostami
a praktickymi zru¢nostami tak, ze je schopny
vykonavat kvalifikovanu, cielavedomu a samo-
statnu ¢innost pri navrhovani nabytku Kompe-
tencie: inSpiracia, kreativita, vytvarna priprava,
navrhovanie nabytkua interiérovych doplnkov,
technologické a konstrukené rieSenia, tech-
nickeé zrucnosti, realizacia navrhov, priprava na
vysokoskolske studium.

Uplatnenie absolventov: samostatne tvo-
rivo navrhovat a pracovat v nabytkarskom
priemysle, v umelecko-vytvarnej tvorbe,
vo vlastnych nabytkarskych firmach a diza-
Jnovych studiach, v ateliéroch zaoberajucich
sa interierom. Rovnako méze ziak po skonceni
Studia pokracovat na akejkolvek vysokej Skole.



Konzervatorstvo a restauratorstvo
drevorezieb
Podmienky prijatia: Talentova skuska na
overenie specialnych zrucnosti a talentu
uchadzaca. Podrobnosti pre prijatie budu
zverejnené na www.tokajicka.sk v priebehu
januara.

Ciel studia: studijny odbor konzervatorstvo
a reStauratorstvo - drevorezieb pripravuje ab-
sol-venta so Sirokym vseobecnovzdelavacim
zakladom a s odbornymi teoretickymi
vedomostami a praktickymi zru¢nostami
tak, ze je schopny vykonavat kvalifikovanu,
cielavedomu a samostatnu cinnost pri konzer-
vovani a reStaurovani nabytku a umeleckych
diel z dreva v kontexte s prislusnym slohovym
obdobim. Ziak sa nauci stanovit poskodenie,
vypracovat navrh na konzervovanie
a restaurovanie, realizovat a umiestnit nabytok
a umelecke diela v zreStaurovanej podobe.

Kompetencie: vytvarna priprava, tvorivée
rieSenia pri reStaurovani nabytku a artefaktov
z dreva, znalost dejin umenia, ochrana pamia-
tok, technologicke postupy a konstrukéné
rieSenia, priprava na vysokoskolske studium.

Uplatnenie absolventov: samostatne
tvorivo navrhovat a riesit konzervovanie
a reStaurovanie nabytku a umeleck-
ych diel z dreva, v umelecko-vytvarnej
tvorbe restauracnych dielnach, galériach,
muzeach, pri opravach starozitného nabytku
a vyrobkov z dreva. Ziak méze po skonceni
skoly pokracovat v studiu na vysokej skole.
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Drevarstvo a nabytkarstvo
- Nabytkarstvo
Termin prijimacieho konania: maj

Prijimacia skuska: Prijimacia skuska zo
slovenskeého jazyka a literatury a z matema-
tiky. Hodnoti sa aj prospech uchadzacov zo ZS
a dosiahnute vysledky v Testovani 9. Kritéria
budu zverejnené na www.tokajicka.sk v me-
siaci januar.

Ciel studia: Priprava kvalifikovanych od-
bornikov pre technicko-hospodarske a ob-
chodné Cinnosti v oblasti spracovania dreva
na hotove vyrobky.

Kompetencie: technické zru¢nosti,
konstrukéné a technologicke riesenia, ma-
terialoveé znalosti, manualne zrucnosti, zaklady
obchodnej a podnikatelskej Cinnosti, priprava
na vysokoskolské studium.

Uplatnenie absolventov: praca technologa
vyroby dreveneho nabytku, caluneného na-
bytku, interiérov, konstruktér nabytkarskych
vyrobkov, drevospracujuci priemysel, nabyt-
karsky priemysel, vyroba nabytku a prvkov
interiéru, obchodna ¢innost, podnikatelska
&innost. Moznost studia na VS v odbore

drevarstvo ale aj v pribuznych technickych
odboroch.

SUKROMNA STREDNA ODBORNA SKOLA

POSTUPIMSKA 37, KOSICE, W\W\W SSOSKE SK

Kosice, 04022

0556719300 Zameranie Studia

ssos.kosice@gmail.com vizualne efektyorganicke

Riaditelka Skoly: modelovanie + rendering

Mgr. Lenka Prigancova webdizajn - fotograficky dizajn

Zriadovatel: - digitalna malba na grafickom

Mgr. Jolana Masikova tablete + 3D navrhovanie a tlac
+ postprodukéna Uprava

4 - rocné - interiérovy a produktovy dizajn

stredoskolské studium

pre absolventov ZS

DIZAJN graficky a priestorovy

Absolvent studijneého odboru graficky
a priestorovy dizajn ovlada sucasné trendy
v oblasti komunikacneého, interieroveho
a produktového dizajnu. Student je schopny
samostatne tvorit, organizovat, realizovat
a prezentovat vlastnu umelecku tvorbu. Od-
borné predmety vyucuju profesionalni grafici
a dizajnéri.




SUKROMNA SPOJENA SKOLA

J.LETTRICHA 3, MARTIN, W\ \W.SSUSMARTIN.SK

Telefon: +421 43438 34 39
Mobil: +421918 371009
FAX: +421 43438 34 39
ssusmartin@ssusmartin.sk
ICO: 42 34 75 99

DIC: 202383 49 78

Organizacné zlozky

Sukromna stredna umelecka skola
Sukromné hudobnée

a dramatické konzervatorium
Sukromna stredna umelecka skola
Kod skoly: 652501

Sukromné hudobné

a dramatickeé konzervatorium

Kod skoly: 652002

Forma studia:
Stvorrocné denné studium
ukoncene maturitnou skuskou (VO a HDU),

Sukromné hudobné a dramatickeé konzer-
vatorium boli zaradene do siete skol Slov-
enskej republiky s terminom zacatia Cinnosti
od 1. septembra 2006. Od prvopociatku
svojho vzniku SSUS a SHDK kladu déraz na
metody a formy vzdelavania a principy ko-
munikacie, ktoré maju vyrazny medzipred-
metovy aj timovy charakter Ambiciou Skol je
naucit ziaka podnecovat a vedome vytvarat
a vyuzivat zdroje jeho tvorivosti. Zasadnymi
preto pre nas nie su rigidne esteticke, vkusove
normy, ale skor sémanticke zdroje a pristupy
k umeleckej tvorbe. Formou alte nativnych
pristupov inovujeme a modifikujeme vycho-
vno-vzdelavaci proces stredoskolskeho
umeleckého vzdelavania v spolupraci vyt-
varného odboru s dalSim umeleckym od-
borom - dramatickou vychovou. Siroka
paleta vytvarnych vyrazovych prostriedkov
a obrazovych struktur - od klasickych az po
tie novsie a modernegjsie (happening, per-
formance, land-art, body-art, interpretacia,
film, video, pocitace atd)) umoznuje podporu
rozvoja osobnosti formou medzipredme-

tovej spoluprace. Tato interdisciplinarnost
zaroven aj posilhuje moznosti uplatnenia
absolventa v realnom zivote a na trhu prace
ako aj v dalsom sudijnom programe na niek-
torom z pribuznych typov vysokychskol. Nova
Skolska reforma podporila nas vychovno-
vzdelavaci zamer tym, ze nam umoznila

do osnov zaviest novy predmet, interme-
dialny seminar, ktory spaja prave vytvarne

a dramaticke umenie prostrednictvom lit-
eratury, filozofie a psychologie. Prirodzenou
sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu
na skole je aj organizovanie prazdninovych
workshopov s interaktivnym a interkultural-
nym presahom do spolocenskeho zivota
mesta, organizovanie nultych rocnikov Studia
a zvysovanie kvalifikacie v oblasti informacno-
komunikacnych technologii.

8221 M 11 - Dizajn
Graficky a priestorovy dizajn
a 8261 M 00 - propagacha grafika

Na odboroch sa zabezpecuje vyucba
v oblasti plosnej a priestorovej reklamy,
grafického dizajnu, kniznej grafiky a typo-
grafie, plagatov a interiérovej tvorby. Cielom
je ovladanie kresleného i farebného vyjadre-
nia, rozvoj invencie a kreativhej pohotovosti,
zvladnutie prace v zakladnych grafickych
pocitacovych programoch. Vyucba pojed-
nava o psychologickych zakonitostiach,
uplatiovanych v danom odbore. Studenti
navrhuju uzitkove predmety, obaly, plagaty.
Zaoberaju sa zakonitostami upravy textovych
ploch, grafickou upravou informacnych sys-
témov, prepojenim fotografie a textu, in-
terierovymi ako i exterierovymi rieseniami. Pri
praci sa kladie déraz na invenciu, originalitu
riesenia, ako i na uroven technického preve-
denia. Su to pribuzné odbory. Ich rozdiely up-
ravuju ramcove ucebné plany skoly a skolske
vzdelavacie programy (predmety priestorova
tvorba a intermedialna tvorba).8221

M o5 - dizajn -Priemyselny dizajn
Podstatou vyucovania je zvladnutie ob-
sahu a formy, objemu a povrchu, original-
ity a uzitkovej hodnoty produktu s ohladom
na zakladné atributy dizajnu - tvara funkcia.
Absolventi teoreticky i prakticky ovladaju:
zakladne odborné vytvarne prostriedky
a postupy, vytvarnu technologiu, nove tech-
nologie vypoctovej techniky, zaklady ergono-
mie v dizajne, zaklady psycholdgie v dizajne,
tvorbu dokumentacie a zaverecnu prezen-
taciu spojenu s obhajobou. Skladba a obsah
odbornych vyucovacich predmetov zod-
poveda sucasnym potrebam praxe v oblasti
dizajnu a zaroven predklada nové moznosti
vyvoja v danej sfére,

8279 M 00 - Dizajn -
Dizajn a tvarovanie dreva:

Absolvent tohto studijneho odboru je
pripraveny uplatnit nadobudnuté vedomosti
a zrucnosti v roznych oblastiach tvorivého
procesu dizajnu a tvarovania dreva. Absolvent
Studia daneho odboru vie uplatnovat zrucnosti

v grafickom rieSeni rovinnych a priestorovych
vytvarnych a dizajnérskych uloh, vie rozvijat
svoju predstavivost v podobe koncepcnych
studii. Absolventi ovladaju technologicke
postupy, ktoré sa uplatnuju pri umelecko-
remeselnom, rucnom aj mechanickom opra-
covani dreva a tiez pomocnych materialov,
ktoré sa pouzivajupri povrchovych upravach.

8226 Q 00 - Hudobno-dramatické
umenie (herectvo):

Absolvent tohto odboru ma vyssie odborne
vzdelanie a je pripraveny v sulade s medz-
inarodnymi pedagogickymi dokumentmi,
preto je sposobily pre trh prace na Sloven-
sku, v krajinach EU a v krajinach UNESCO.
Absolvent HDU ziskava Studiom sposobilosti:
podavat profesionalne umelecke vykony,
pedagogicky posobit na umeleckych skolach,
studovat na VSMU, AU (herectvo, dramaturgia,
divadelna veda, divadelna rézia, scénografia),
na skolach univerzitneho typu (manazment
kultury, humanitné odbory zaoberajuce sa
literaturou, kniznou kulturou i pedagogikou)
a celozivotne sa vzdelavat.




SUKROMNA STREDNA UMELECKA
SKOLA FILMOVA

PETZVALOVA 2, KOSICE, WW/\W FILMOVASKOLA SK

www.filmovaskola.edupage.org
info@filmovaskola.sk

*421 905 819 348

PhDr. Jarmila Uhrikova, riaditelka Skoly

Kratky profil nasej Skoly

Sukromna stredna umelecka skola film-
ova Vv Kosiciach je jedinou strednou skolou
s audiovizualnym zameranim na Slovensku.
Vsetkym zaujemcom o masmedia, audioviziu,
multimedia, ¢i pocitacovy dizajn ponuka
studium v stvorrocnom odbore Obrazova
a zvukova tvorba - kamera, zvuk, strih, alebo
Virtualna grafika. Okrem toho ponuka odbor

Masmedialna tvorba pre buducich redaktorov,

hovorcov, ¢i moderatorov.

Pre maturantov, ktori sa chcu lepsie
pripravit na vysokoskolske studium umeleck-
€ho zamerania, alebo pre tych, ktori chcu
ziskat zrucnosti v oblasti fotografie a video-
tvorby zasa ponuka dvojrocné pomaturitne
kvalifikacné studium v odbore Fotograficky
dizajn i trojrocné vyssie odborné studium
s titulom Dis. v odboroch Filmova a medialna
tvorba, Fotografia, Grafika vizualnych komu-
nikacii a Animovana tvorba. Studujte na skole,
ktora vas bude bavit!

Skolskeé televizne studio a $kolska televizia
s vlastnnym vysielanam ako centrum od-
borného vzdelavania a pripravy. Je jedinou
svojho druhu na Slovensku. Do siete skol
a Skolskych zariadeni Slovenskej republiky
bola zaradena rozhodnutim Ministerstva
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Skolstva SR ¢. 8769/2003-09. Filmova skola
ponuka talentovanym a tvorivym studentom,
ktori chcu svoju profesionalnu drahu spojit

s pracou v mediach, kreativhe studium s pre-
pojenim na prax vo vlasthom televiznom
Studiu a internetovej televizii, celoslovenskych
i regionalnych televiziach, reklamach, reklam-
nych agenturach.

Stvorroéné studijné odbory

s maturitou

8294 M obrazova a zvukova tvorba
SO zameraniami

- 01 kamera, zvuk, strih

- 02 umelecka produkcia

- 03 virtualna grafika

8290 M masmedialna tvorba

Pomaturitny dvojroc¢ny studijny odbor:
8297 N fotograficky dizajn a videotvorba

V ramci celozivotného vzdelavania
ponukame aj atraktivne kurzy

- Kurz digitalnej fotografie

- Kurz videotvorby

- Kurz kreslenia a malby

- Kurz virtualnej grafiky a animovanej
tvorby

Vyssie odborné studium

s titulom Dis. 3 roky v odboroch
- Filmova a medialna tvorba

- Fotografia

STREDNA UMELECKA SKOLA TRENCIN

STANICNA 8, TRENCIN, W\ SUSTN.SK

Email: sustn@sustn.sk
Telefén: 032/650 57 11

Studijné odbory:

8298 M Odevny dizajn:

Absolvent vyuziva vytvarne zrucnosti pri
navrhovani modelov, pricom tazi z poznania
textilnych materialov a strihovo konstrukéného
rieSenia odevov. Pozna technicku a tech-
nologicku stranku zhotovovania odevov a
ma zrucnost na ich prakticku realizaciu. Ab-
solvent sa mdze uplatnit v oblasti odevnej
tvorby pri navrhovani a realizacii autorskych
modelov vo vytvarno- aranzerskych dielnach,
odevnych firmach, médnych a modelingovych
agenturach.

8270 M Scénicka kostymova tvorba:
Absolvent pozna historiu divadla, dejiny
odievania a vie realizovat navrhy kostymov s
vyuzitim strihovych a materialovych rieseni.
Ovlada technologickeé postupy a ma praktické
zrucnosti na zhotovenie scenickeho kostymu.
Je pripraveny na navrhovanie a tvorivu real-
izaciu scenickych kostymov v divadelnych
a dekoracnych dielnach. Méze sa uplatnit v
umelecko-vytvarnej, divadelngj a televiznej
tvorbe.

8283 M Reklamna tvorba:

Absolvent pozna postupy navrhovania a
spracovania réznych foriem reklamy. Ovlada
pisanie reklamného textu, grafické pocitacove
programy a ziska zrucnosti v praci s digital-
nou reklamnou fotografiou, videom a vyrobou
animovanych spotov. Absolvent je pripraveny
pracovat a organizovat ¢innost v instituciach,
ktoré sa zaoberaju vyrobou reklamy, ako
su graficke studia, reklamné agentury,
propagacne firmy, inzertné oddelenia print-
ovych medii, informacné centrd, vydavatelstva
neperiodickej tlace a multimedialne studia
reklamy.

8260 M Propagaéné vytvarnictvo:

Absolvent ziska zruc¢nosti na spracovanie
roznych druhov materialov, ktoré vyuziva na
vyrobu reklamnych a dekorativnych predme-
tov, hracCiek a obalov. Svoju vytvarnu kreativitu
vyuziva aj pri tematicky roznorodom rediza-
Jjne produktov. Ovlada pocitacove programy
na realizaciu propagacnych materialov a 3D
programy na vizualizaciu svojich navrhov. Je
pripraveny pre cinnost vytvarnej propagacie a
produktovy dizajn.

8297 M Fotograficky dizajn:

Absolvent pozna technolégiu vyroby klas-
ickej Cierno-bielej fotografie, ovlada digitalnu
fotografiu s vyuzitim prislusného pocitacového
softveru. V predmete videotvorba si os-
voja zaklady tvorby kratkeho filmu (strih,
ozvucenie, titulky). Absolvent je pripraveny
uplatnit sa v produkcii klasickej umeleckej
fotografie a zaroven ovlada suc¢asnu modernu
digitalnu fotografiu ako prostriedok reklamy a
internetovej komunikacie. M6éze pracovat vo
fotografickych a filmovych studiach, reklam-
nych agenturach a mestskych televiziach.

8259 M Animovana tvorba:

Absolvent ma teoretické vedomosti a prak-
tické zrucnosti v oblasti tvorby animovanych
filmov. Ovlada klasicku a digitalnu animaciu.
Pri svojej praci vyuziva fotoaparat, kameru,
tablet a pocitacove programy potrebné na
realizaciu svojej tvorby.Svoje vzdelanie méze
uplatnit vo firmach a organizaciach zaobera-
jucich sa reklamou vo filmovych ateliéroch a
televiznych studiach.

8261 M Propagacna grafika

V propagacnych a grafickych firmach, v
informacnych centrach, dizajnovych studiach,
v studiach vizualizacie interiérov a exterierov, v
reklamnych agenturach vo vlastnych firmach



8221 M o5 Priemyselny dizajn:

Absolvent ako stredoskolsky vzdelany diza-
Jjnér najde uplatnenie v oblasti produktoveho
a priestorového dizajnu. Ovlada navrhovanie,
modelovanie a realizaciu prototypov vyrobkov
v aktualnych pocitacovych 3D programoch.
Pozna materialy vyuzivané v dizajnéerskej praxi
a ma zrucnosti na manualne zhotovenie mod-
elu. Zamestna sa vo vyvojovych pracoviskach,
v dizajnerskych studiach, v oblasti spotreb-
neho a automobiloveho priemyslu, pripadne v
samostatnej podnikatelskej cinnosti.

8299 M Dizajn interiéru:

Absolvent ovlada problematiku vytvarného
rieSenia zakladnych typov interiérov v nad-
vaznosti na technicku stranku ich stavebného
rieSenia. Dokaze realizovat navrhy interierov
s vizualizaciou v 3D programoch. Pozna
technologické postupy spracovania réznych
materialov a dokaze zhotovit makety réznych
zariadovacich prvkov interieru. Moze sa
uplatnit ako kreativny dizajnér v interierovych
centrach, kuchynskych a kupelhovych
studiach, v architektonickych ateliéroch a
projekcnych kancelariach.

8292 M Dizajn exteriéru:

Design exterieru je moderny odbor, v kto-
rom ziaci pocas 4 rocnikov ziskaju primerané
vedomosti z tedrie exteriérovej tvorby, dejin
parkov a zahrad, zakladov zahradnej archi-
tektury a z pribuznych umeni ovplyvnujucich

kvalitu navrhu exteriéru a exteriéroveho ob-
jektu, zodpovedajuce vedomostiam z archi-
tektdry.

8271 M Digitalna malba -
Koncept art:

Absolvent odboru ovlada realisticky fig-
uralny vytvarny prejav a dokaze ho prisposobit
sucasnym poziadavkam trhu a kreativnej
sceny - v kontexte komercie, kultury a vedy.
Ovlada figuralnu kresbu, maliarske techniky,
zaklady modelovania, pouziva perspektivu a
orientuje sa v nevyhnutnych zakonitostiach
vytvarného zobrazenia priestoru a hmoty.
Aktivne vyuziva znalosti plastickej anatomie
Cloveka, zvierat a rastlin. Orientuje sa v tech-
nologii digitalnych a printovych médii, ma
pokrocilé zrucnosti v oblasti technik rastrovej
digitalnej malby a vektorovej ilustracie. Ma
prehlad v 3D grafike a vizualizacii, rozumie
problematike hardveéru a softvéru pre tvorbu v
danej oblasti. Ovlada zaklady vizualnej komu-
nikacie v kontexte 2D/3D grafiky a ilustracie

Ubytovanie a stravovanie:

V blizkosti skoly je Skolsky internat,
Stanic¢na ulica 6, 911 05 Trencin, stano-
vene poplatky - ubytovanie 27 EUR
mesacne,stravna jednotka na den 2,83 EUR.

GEMERSKA 1, KOSICE, W\W\W.SOSGEMKE SK

Tel.: sekretariat skoly: 055/ 64 24 371
sosgemke@mail.telekom.sk

- 8298 M odevny dizajn od r. 2007
Teoreticka i prakticka priprava studentov

sa uskutocnuje v objekte skoly na Gemerskej
ulici €.1. Prakticke vyucovanie prebieha v no-

vovybudovanych priestoroch v budove skoly.

Sucastou skoly je telocvicna, posilhovna,
Skolska kniznica, odborna ucebna vlasovej
kozmetiky, ucebna zdravovedy, jazykove
ucebne, atelier odevného dizajnu a vytvar-
nej pripravy, dve pocitacove ucebne a jedna
multifunkcna, ktoré su vybavené novymi
informacnymi technologiami.

8298 M odevny dizajn:

Absolvent je kreativny vytvarnik pripraveny
pre uplatnenie v odevnej, divadelnej, filmovej
a reklamnej tvorbe. Ma vztah k vsetkym for-
mam umenia. Je schopny samostatne tvorit.
organizovat, realizovat a prezentovat vlastnu
tvorbu v oblasti odevného a médneho prie-
myslu, reklamnej tvorby, v divadelnom kosty-
movom vytvarnictve, v podnikatelskej cinnosti,
v instituciach zaoberajucich sa kulturou
odievania, vo vytvarnych aranzérskych
a propagacnych dielnach. Je schopny vytvorit
vytvarny navrh odevu, remeselnu realizaciu
a potrebnu dokumentaciu. Dokaze svoju tvor-
bu multimedialne zaznamenavat, spracovavat
a prezentovat prostrednictvom sucasnych
najmodernejsich technickych moznosti.
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Studijny odbor
8221 M 11 dizajn
graficky a priestorovy dizajn

Je ur€eny pre tvorivych ludi, schopnych
samostatne vytvarat a navrhovat dizajnérske
produkty a vytvarné diela pre Siroku oblast
hospodarskeho, kulturneho a spoloc¢enskeho
zivota.

Podmienkou prijatia do studijného odboru
je uspesné vykonanie talentovej skusky.

Co sa uéi dizajnér

- uplatnovat poznatky z dejin vytvarnej kultury,
vytvarneho jazyka, technického kreslenia,
dejin dizajnu a vytvarného umenia, estetiky

a ergonomie,

+ samostatne tvorit a navrhovat dizajnérske
produkty a vytvarne diela,

- pracovat v programoch zameranych na 2D

a 3D pocitacovu grafiku,

- tvorit pocitacové animacie,

+ pouzivat programy pocitacovej grafiky (Corel,
SketchUp, Cinema, Photoshop, Acrobat Read-
er a Design, Archicad a pod)),

- vyuzivat technoldgie a materialy pre tvorbu

a prezentaciu vlast-nych umeleckych diel,

- pripravit a manazovat vystavu, galérie, diza-
Jjnérske prehliadky,

* prezentovat vlastné umelecke diela.

Studium dizajnu umoznuje:

- ziskat uplné stredné odborné vzdelanie
ukoncené maturitnou skuskou na urovni
ISCED 3A,

- ziskat certifikat CINEMA 4D - odbornu
sposobilost v oblasti projektovania a spravy
pocitacovych animacii,

- absolvovat viactyzdnovu pracovnu staz

v zahraniéi v partnerskych firmach SPS Poprad
na zaklade Charty kvality mobility,

+ zvyhodnenu moznost uplatnenia sa na trhu
prace po absolvovani zahrani¢nej staze na
zaklade Charty mobility v partnerskych fir-

mach SPS Poprad.

Po skonceni strednej Skoly moze dizajner:

- pokracovat v studiu na vysokych skolach
dizajnu, architektury a skolach vytvarno-
umeleckych na Slovensku a vo vsetkych
krajinach EU,

‘pracovat

- v ateliéroch a studiach dizajnu,

- Vo vytvarnych aranzérskych a propagacnych
dielnach,

- reklamnych agenturach a tlaciarnach ako sa-
mostatny tvorivy pracovnik v oblasti reklamy
(grafik, dizajnér, navrhar).

Vytvarny ateliér

Studenti sa na hodinach vytvarnej pripravy
zoznamuju s roznymi vytvarnymi texhnikami,
pricom ru¢na kresba i malba je uzko prepo-
jena s pocitacovou grafikou. Odborné vytvarne
ucebne su vybavene kresliarskymi stolmi
a najmodernejsou pocitacovou technikou so
Specializovanym softverom.

Fotograficky ateliér

V prvom a druhom rocniku studenti pre-
niknu do sveta digitalnej fotografie, ktoreho
poznanie je nevyhnutnym zakladom pre
videotvorbu, ale gj virtualnu grafiku. Naucia
sa zvladnut portrét i zatisie, reportaznu foto-
grafiu, ¢i makro. Fotoateliér o rozlohe viac ako
100 M2 je vybaveny profesionalnou foto-
grafickou technikou s priamym prepojenim na
pocitacovu ucebnu.

Ateliér videotvorby

Profesionali z audiovizualneho prostredia
Studentov pripravuju na to, aby zvladli ulohu
Clenov vyrobnych stabov televiznych a ro-
zhlasovych programov (asistenti produkcie,
rézie, strihu, kamery, skript a pod.), uplatnili
sa Vv reklame i samostatnej tvorbe. Atelier
Je vybaveny strihovym a zvukovym praco-
viskom i audiovizualnou technikou, ktora je
Studentom k dispozicii aj mimo vyucovania.

Ateliér vizualnej grafiky
Tvorba v tomto ateliéri je zamerana na

virtualnu grafiku pre televizie, animovany film,

ale aj vsetko, ¢o s videotvorbou volne suvisi
(obrazkove pribehy, priestorove objekty, film-
ové plagaty, pocitacové hry a pod.). Studenti
maju k dispozicii profesionalne zariadeny
animacny ateliér, obrazovu a zvukovu réziu,
strizne a Spickoveé hardverobeé a softvéerove
vybavenie na baze Mac OS X.

Navrh obalu na produkt
Katarina Kiktova

~ _PANAS

RNE KOMBINOVANE SPERKY
G
&

Masmedialna tvorba

Umelecky studijny odbor s maturitou je
urceny buducim redaktorom, moderatorom,
hovorcom, dramaturgom a scénaristom.
Studentipreniknu do tajov moderovania,
videotvorby, digitalnej fotografie i prava.
Caka ich aj komunikacia a rétorika, vytvarna
priprava, dejiny medii, manazment a market-
ing. Sucastou vzdelavania je aj aktivna prax
v Skolskom televiznom studiu celosloven-
skych regionalnych radiach a televiziach.

L
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Kreativne a uspesnu vzdelavanie v nasej
skole v umeleckom dobore:

Reklamna tvorba
grafik digitalnych meédii

8283 M Reklamna tvorba

Studijny odbor vhodny najme pre vytvarné
nadanych chlapcov a dievcata, ktori chcu
uplatnit svoje schopnosti, esteticke citenie a
kreativitu v oblasti pripravy a realizacie vi-
zualnej reklamy v printovych a digitalnych
mediach, multimedialnych studiach a v inter-
netovej komunikacii. Popri tlacovej reklame
sa zobera i tvorbou webovych stranok, multi-
medialnych prezentacii, videosekvencii a 3D
grafiky. Doraz je kladeny na Sirenie reklamy
formou dynamickych webovych stranok s

podporou redakcnych systémov. V oblasti
multimedialnych prezentacii sa ziaci venuju
tvorbe animovanych reklamnych bannerov

a interaktivnych multimedialnych prezen-
tacii. Vzhladom k sucasnym trendom vyvoja
modernej reklamy sa odbor Specializuje na
spracovanie reklamnej grafiky v 3D podobe

a jej nasledné spracovanie vo forme vizual-
izacii animacii. Odborné vzdelavanie tvori
vytvarna tedria a fotografia , s nadvaznostou
na ateliérovu tvorbu. Ziaci pracuju s klasickymi
vytvarnymi technikami, digitalnou fotografiou.
Cielom praktickej pripravy je ziskat a aplikovat
zrucnosti v oblasti estetiky a umeleckej
stranky vysledneho reklamného diela. Pred-
met fotografia sa zameriava na produktovu,
maodnu, reklamnu a reportaznu fotografiu.
Kreativne a uspesnu vzdelavanie v nasej skole
v umeleckom dobore:

3447 K Grafik digitalnych médii
Absolvent studijného odboru je kvali-
fikovany odborny pracovnik s primeranym
vSeobecnym vzdelanim schopny samostatne
vykonavat, ovladat a riadit stanovené vyrobne
operacie pri dodrziavani bezpecnostnych
predpisov a zasad starostlivosti o zivotne
prostredie, vykonavat vsetky bezné prevadz-
koveé prace na zaklade pouzitia technickej a
grafickej dokumentacie, urcit technologicky
postup, vie spracovavat grafické navrhy,
ovlada postupy grafického spracovania digi-
talnych medii, grafiku digitalnych medii, vie
hospodarne vyuzivat material a energiu.
Ma predpoklad dalsim studiom si zvySovat
kvalifikaciu. Je pripraveny uchadzat sa aj o
vysokoskolske studium. Pre kvalifikované
vykonavanie ¢innosti ma absolvent Siroky
odborny profil s nevyhnutnym vseobecnym
vzdelanim, je dostatocne adaptabilny aj
v pribuznych odboroch, logicky mysliaci,
schopny pracovat samostatne aj v timoch,

sustavne sa vzdelavat, trvale sa zaujimat o
vyVvoj svojho odboru studiom odbornej liter-
atury, pouzivat racionalne metody prace a
dolezité manualne zrucnosti cielavedome,
tvorivo, rozvazne a rozhodne v sulade s
pravnymi normami spolocnosti a demokracie.
Absolvent sa uplatni v organizaciach zao-
berajucich sa zhotovovanim digitalnych medii,
v reprodukcnych a grafickych studiach, v
reklamnych agenturach, vo vydavatelstvach
, redakciach periodik, organizaciach posky-
tujucich sietove komunikacné sluzby a pod.
Kompetencny profil absolventa sme vytvorili
na zaklade kompetencii uvedenych v SVP
a analyzy povolania v priamej spolupraci
so zamestnavatelmi. Analyza povolania je
sucastou Analytickej studie. Tymto ma absol-
vent studijného odboru garantované ziskanie
aktualnych vedomosti, zrucnosti a kompeten-
Cii v zavislosti od potrieb zamestnavatelov.
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SUKROMNA STREDNA UMELECKA
SKOLA DIZAJNU

SKULTETYHO 1, NITRA, W\ W SSUSNITRA SK

+421 (37) 642 29 03 - sekretariat
+421 (902) 09 90 02 - zriadovatelka
+421 (910) 12 40 03 - riaditel
info@ssusnitra.sk

facebook: SSUS Nitra

O skole

Sukromna stredna umelecka skola dizajnu
v Nitre vznikla v roku 2010 s ambiciou stat
sa pevnou sucastou systéemu umeleckeho
vzdelavania na Slovensku. Od svojho vzniku sa
Skola profiluje v troch
MATURITYCH STUDIJNYCH
ODBOROCH:
fotograficky dizajn,
propagacne vytvarnictvo,
graficky dizajn
V POMATURITNOM STUDIU:
grafika vizualnych komunikacii.

Skola poskytuje svojim ziakom stravovanie
v priestoroch skoly, internat cca 20 min. od
skoly, financovanie lyziarskeho, krajinarskeho,
tanecného kurzu v priereze rocnikov, vodicsky
kurz v tretom roCniku s prispevkom skoly
a socialny motivaény program. Ziaci st pod-
porovani v aktivitach aj pravidelnymiodborny-
mi exkurziami, ucastami na workshopoch,
vernisazach vystav a organizovanim vlastnych
vystav.

8297 M Fotograficky dizajn

V priebehu stvorrocného studia sa ziaci
odboru fotograficky dizajn komplexne
oboznamia s tvorivym fotografickym pro-
cesom a pracou vo fotokomore. Profesionalna
praca pedagogov je zarukou, aby Studenti zv-
ladli technicky a kompozicny aspekt fotografie
zamerany na komercné zanre ako napriklad
reportaz, produktova alebo reklamna foto-
grafia. Uspesné absolvovanie studia formuje
zo Ziakovsamostatné fotografické osobnosti,
ktoré su pripravené na vlastnu fotograficku
zivnost, respektive mézu svoje poznatky a tal-
ent rozvijat na vysokych skolach.

8260 M Propagacné vytvarnictvo
Odbor propagacné vytvarnictvo je zam-
erany na zvladnutie umeleckého prejavu
v ploshom zobrazeni s akcentom na malbu
a Vv priestorovom na objekty a instalacie.
Zaroven sa studenti realizuju aj v oblasti
reklamy a propagacie. Kreativita vytvarného
prejavu v ramci technickych a technologick-
ych postupov je v priebehu studia wpriori-
tou. Absolvent sa uplatni v atelierochdizajnu,
v oblasti reklamy a v ostatnych odvetviach
s vytvarnym zameranim. Zaroven je prip-
raveny na dalSi rozvoj na vysokychskolach
s umeleckym smerovanim.

8296 M graficky dizajn

V procese studia sa ziak oboznamuje
s vytvarnymi grafickymi technikami a kultivuje
vlastny vytvarny nazor a myslenie.

Teoreticke poznatky si ziak overuje pri
realizacii praktickych uloh a zaroven ziskava
praktické zrucnosti v aktualnych grafickych
programoch. Je schopny koncepcnej prace,
vie nachadzat originalne invencnée riesenia
a dokaze volit vhodné postupy pri finalizacii
uloh, akymi su navrhy tlacovin, plagatov alebo
narocnejsie tematicke celky - dizajn manualy,
portfolia, knihy, webstranky, orientacnée syte-
my a pod.




SUKROMNA STREDNA UMELECKA
SKOLA DIZAJNU
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+421 2 434 108 02
Ssus@ssus.sk

STUDIJNE ODBORY NA SKOLE DIZAJNU
MATURITNE STUDIUM

Sukromna stredna umelecka skola diza-
Jjnu poskytuje vo vzdelavacom programe
Stvorrocného maturitného studia Uplné stred-
ne odborné vzdelanie v odboroch:

8221 M 09 DIZAJN - FOTOGRAFICKY DIZAJN
8221 M 11 DIZAJN - GRAFICKY

A PRIESTOROVY DIZAJN

8221 M 05 DIZAJN - PRIEMYSELNY DIZAJN
8221 M 14 DIZAJN - ODEVNY DIZAJN

8296 M - GRAFICKY DIZAJN

Fotograficky dizajn
Taziskom odboru je fotograficka tvorba so

zretelom na vsetky druhy a aspekty fotografie.

Prostrednictvom kreativnych rieseni jednot-
livych zadani ziskavaju Studenti teoreticke
vedomosti a praktické skusenosti z oblasti
reklamnej, produktovej, modnej, umelecke;,
dokumentarnej i zurnalistickej fotografie.
Oboznamuju sa tiez s uplatnenim typografie,
navrhuju graficke rieSenia a realizuju jed-
notlive formy grafickeého dizajnu, v ktorych
nachadza fotografia uplatnenie. Vo vyssich
rocnikoch je vzdelavanie zamerane aj na
osvojovanie si principov a technoldgii tvorby
audiovizualneho diela. Pocas studia sa doraz
kladie rovnako na schopnost spracovania
klasickych fotografickych materialov i digital-
neho obrazu. Rozvija sa zrucnost v ovladani
grafickych programov, softvérov urcenych na
upravu fotografii a programov na postproduk-
Ciu videozaznamui.
Pedagégovia

Mgr. art. Jana Kirschnerova (veduca odbo-
ru), Mgr. art. Zofia Sutd, Ing. et Mgr. art. Kristian
Németh, Mgr. art. Petra Cepkova, ArtD., Mgr.
art. Jakub Cajko

Graficky a priestorovy dizajn

Studijny program si kladie za ciel rozsirovat
prehlad Studentov v oblasti kultury s up-
riamenim pozornosti na vytvarné umenie
a schopnost riesit ulohy v odbore grafického
a priestoroveho dizajnu. Absolventi odboru
maju vedomosti, zrucnosti a prakticke skusen-
osti z oblasti tradicnych grafickych technik,
kresby, typografie, digitalnej grafiky, ale aj
z dejin umenia a dizajnu. Teoreticky a prak-
ticky pocas studia rieSia zadania ako navrh
plagatu, reklamna tlacovina, navrh prvkov
firemnegj identity, knizny dizajn, obalovy dizajn,
dizajn orientacnych systémov, alebo 3D objek-
ty. Studiom grafického a priestorového dizajnu
rozvijaju studenti svoju kreativitu, samostatne
myslenie a rozhodovanie, schopnost spo-
luprace a schopnost ziskavat, interpretovat
a vyuzivat informacie.

Pedagogovia:

Mgr. Michal Mecar (veduci odboru), Mgr.
art. Olga Pastékova, Mgr. art. Tomas Vicen, Bc.
Olga Szegényova, Mgr. art. Katarina Galovic,
ArtD., Mgr. art. Jana Hirnerova, Bc. Martin
Schwarz, Mgr. art. Miriam Kulacsova

Priemyselny dizajn

Cielom vyucby je rozvijat vedomosti
Studentov o vsetkych oblastiach priemysel-
neho dizajnu. Zaklad studia tvori oboznamenie
sa s klasickymi vytvarnymi postupmi a tech-
nikami, ktorych osvojenim sa otvara Sirokée
spektrum moznosti ich vyuzitia pri realizacii
najroznejsich navrhov. V tvorivej atmosfere
priestorov atelierového typu studenti kreslia
a rysuju, modeluju a odlievaju, rezu a spa-
Jjaju, lepia, brusia, pocitaju, diskutuju, analy-
Zuju a podrobuju svoje zistenia kritike. Pocas
Studia skumaju moznosti vyuzitia 3D grafick-
ych programov a realizuju réznorodé navrhy
dizajnu priemyselne vyrabanych produktov.
Poslanim odboru je v individualnom tvorivom
dialogu rozvijat kreativne myslenie a vytvarné
citenie vSetkych studentov. Cielom je naucit
ich koncepcne mysliet a ponukat prekvapive
riesenia.

Pedagogovia:

Mgr. art. Peter Fasanok (veduci odboru),
Ing. Pavol Mikulas, ArtD., Mgr. art. Zofia Suta,
Mgr. et Ing. Kristina Vargova, PhD., Mgr. art. Eva
Mikulasova

Odevny dizajn

Odevny dizajn rozvija kreativhe myslenie,
ktorého vysledkom je napokon tvorba odevu.
Studenti sa ucia zvladnut pracu odevného
navrhara od inspiracie a navrhu az po sa-
motnu realizaciu a dokumentaciu. Proces
Studia spociva v postupnom osvojovani si
zakladov kresby, malby, prace s tvarom, ma-
teridlom, priestorom a farbou. Studenti zis-
kavaju prehlad v historii médy i jej sucasnych
podobach, osvojuju si technologické vedo-
mosti z odevnej praxe, ucia sa vytvorit strih
a zhotovit odev podla navrhu. Obsahom studia
Jje aj praca s vysivkou, Cipkou, malba na tex-
til a osvojovanie si roznych technik farbenia
textilnych materialov. Pozornost sa venuje
i priprave portfolia, prezentacii modelu vo
forme modnej prehliadky i zaverecnej fotodo-
kumentacii. Déraz sa kladie na rozvoj tvorivosti
a originality.
Pedagodgovia:

Mgr. Marianna Kajabova (veduca odboru),
Katarina Marcellova, Mgr. art. Maja Bozovic,
Mgr. art. Henrieta Kurcikova

VYSSIE ODBORNE STUDIUM

Skola dizajnu zabezpecuje aj vyssie od-
borné studium, ktoré sa ukoncuje absol-
ventskou skuskou, s pravom absolventa
pouzivat titul DiS - Diplomovany Specialista
v odboroch:

8293 Q GRAFIKA VIZUALNYCH KOMUNIKACIi
8263 Q FOTOGRAFIA

8259 Q ANIMOVANA TVORBA

8291 Q ODEVNY A TEXTILNY DIZAJN

8258 Q FILMOVA A MEDIALNA TVORBA

8275 Q INTERIEROVY DIZAJN

8257 Q MANAZMENT UMENIA A DIZAJNU

Animovana tvorba

Studenti ziskavaju vedomosti a zruénosti
v oblastiach 2D animacia, 3D animacia, vi-
zualne efekty, scenaristika, dramaturgia, rézia,
strih, zvuk, kamera, produkcia a distribucia

audiovizualneho animovaneho diela. Pripra-
vuju sa na uplatnenie v prostredi fil-movej
vyroby, televizie, reklamy, marke-tingu alebo
hier ako samostatni profesionali a tvorcovia
komplexnych prezentacnych, reklamnych

Ci hudob-nych videi, animovanych prvkov
digitalneho prostredia, televiznych kampani
a uputaviek, autori animovanych filmov Ci
Specialisti vizu-alnych efektov alebo asistenti
Clenov filmoveého a televizneho stabu.
Pedagogovia:

Ing. Martin Kokles (veduci odboru), Mgr. art.
Martin Snopek ArtD., Mgr. art. Robert Sze-
geny, Mgr. Marianna Kajabova, PhDr. Vladimir
Repcik, Mgr.art Martina Frajstakova, ArtD., Mgr.
art. Dusan Draxler.

Filmova a medialna tvorba

Studenti sa ucia orientovat
v profesional-nom svete audiovizie a ziska-
vaju skusenosti s tvorivou cinnostou v ob-lasti
filmovej a medialnej tvorby. Nadobudaju
zna-losti a profesionalne zrucnosti v pouzivani
filmovej reci, ter-minologie a technik. Dis-
ponuju vedomostami z dejin filmu a audio-
vizualnych medii, marketingu, filmovej rézie,
strihu, kamery a produkcie. Su schopni samo-
statne realizo-vat televizne spoty, komplexné
audiovizu-alne diela a kratke filmy, alebo
zabezpecovat na vysokej urovni postproduk-
ciu akéhokolvek au-diovizualneho materialu.
Pedagogovia:

Ing. Martin Kokles (veduci odboru), Mgr.
art. Martin Snopek ArtD., Mgr. Marianna Ka-
jabova, Mgr. art. Lukas Safaf, Mgr. art. Dusan
Bustin, PhDr. Vladimir Repcik, Mgr. art. Maria
Kodcikova.

Grafika vizualnych komunikacii

Studenti sa ucia riesit a na vysokej tech-
nickej urovni zvladat ulohy, ktoreé sucasna prax
grafiky vizualnych komunikacii prinasa. Dokazu
realizovat navrhy dvojrozmernych i trojro-
zmernych reklamnych prvkov, vedia navrhnut
firemné loga, logotypy, znacky, symboly
a kompletnu firemnu identitu v podobe diza-
jnmanualov. Riesia tiez typografické zadania,
zalomenie textov a celkove graficke rieSenie
tlacenych publikacii. Su schopni navrhovat
graficky dizajn v spojeni s interierom architek-
tury, priestorove prvky v exteriéri, informacno-



orientacnu grafiku a 3D systemy v mests-
kom aj prirodnom prostredi. Vedia navrhnut

a technicky realizovat graficke stvarnenie
internetovych stranok. Sucastou ich nadobud-
nutych schopnosti je aj profesionalna prezen-
tacia navrhov a obhajoba zvolenych rieseni.
Pedagodgovia:

Mgr. art. Robert Szegeny (veduci odboru),
Mgr. art. Tomas Vicen, Bc. Olga Szegényova,
Mgr.art. Vojtech Ruman, Mgr. art. Katarina
Galovi¢, ArtD., Mgr. art. Zofia Suta.

Interiérovy dizajn

Absolventi odboru su kreativni vytvarnici
a profesionali v oblasti tvorby novych kon-
ceptov interiérovych rieseni. Maju prehlad
v dejinach umenia so zameranim na odbor
architektura a interiérovy dizajn. Ovladaju
problematiku vytvarného rieSenia rdznych
typov interiérov v nadvaznosti na technicku
stranku ich architektonického rieSenia. Vdaka
ziskaneému vzdelaniu a praxi sa uplatnuju
ako kreativni dizajnéri v interiérovych
studiach, architekto-nickych atelieroch alebo
projekénych kancelariach. Klientom dokazu
ponuknut sluzby spojené s vytvorenim
prislusnej vytvarno-technickej dokumentacie,
cenovej kalkulacie, ale aj odborné konzultacie
a realizaciu navrhu.

Pedagodgovia:

Mgr. art. Peter Fasanok (veduci odboru),
Ing. Pavol Mikulas, ArtD., Mgr. et Ing. Kristina
Vargova, PhD,, Ing. arch. Katarina Michalkova ,
Mgr. art. Eva Mikulasova.

Odevny a textilny dizajn

Studenti ziskavaju znalosti z dejin a tedrie
vytvarného umenia, dejin odevu, ale aj zo
sucasnych poddb a trendov odevného a tex-
tilného dizajnu a technologické vedomosti
z odevnej praxe. Vedia vyuzivat kreativnu kre-
sliarsku Stylizaciu a ovladaju moédnu kresbu.
Pocas studia ziskavaju zrucnost v preciznom
zvladnuti konstrukcie strihu, co im poskytuje
priestor na naplnenie ich predstav o original-
nom modnom odeve Ci textilnom dizajne. Na
zaklade ziskanych znalosti a zru¢nosti dokazu
absolventi zaroven transformovat volnu
tvorbu do podoby odevnej konfekcie. V praxi
si nachadzaju uplatnenie najma ako profe-
sionali v havrhovani a zhotovovani odevov

a odevnych kolekcii, modni navrhari a textilni
dizajnéri.
Pedagdgovia:

Mgr. Marianna Kajabova (veduca odboru),
Katarina Marcellova, Mgr. art. Maja Bozovic,
Mgr. art. Henrieta Kurcikova.

Fotografia - Zurnalisticka fotografia

Taziskom odboru je fotograficka tvorba so
zretelom na vsetky druhy a aspekty fotografie,
pricom najvacsi doraz sa kladie na studium
a prax v oblasti zurnalistickej fotografie.
Studenti su vdaka pedagdgom a odbornikom
zo zurnalistickej praxe komplexne pripraveni
na profe-sionalne posobenie v audiovizual-
nych a printovych meédiach, pracu novinar-
skeho, agenturneho ¢i nezavislého (freelance)
zurnalistického, reportazneho, dokumentarne-
ho alebo umeleckeho fotografa, schopného
uplat-nit sa aj v medzinarodnom kontexte.
Pedagogovia ucia Studentov zvladat formalne
poziadavky na kvalitnu fotografiu, text a video,
no zaroven kultivuju aj ich videnie, schopnost
ponukat originalny a v kvantite vizualnych
informacii rozpoznatelny obrazovy material.
Vdaka studiu su absolventi schopni pracovat
kvalitne, originalne, komplexne a rychlo, ¢o
su v praci zurnalistického fotografa zivotne
dolezité aspekty.

Pedagdégovia:

Mgr. art. Jana Kirschnerova (veduca odbo-
ru), Ing. Martin Kokles, doc. Mgr. Jozef Sedlak,
Mgr. art. Petra Cepkova, ArtD., Ing. BCA. Peter
Korcek, Mgr. art. Jakub Cajko.

Manazment umenia a dizajnu
Absolventi studijného odboru su schopni
reagovat na potreby spolocnosti, ktore
vyplyvaju z narastu vyznamu kulturneho
a kreativneho priemyslu pre ekonomiku
krajiny. Su schopni aplikovat ekonomicke
a manazerske zruc¢nosti v praxi a vyuzivat
informacné a komunikacné technologie,
dokazu riadit umelecke a kulturne projekty
a institucie. Studenti ziskavaju teoreticke
vedomosti z oblasti prava a legislativy,
ekonomiky, reklamy, marketingovej a mas-
medialnej komunikacie, dejin a tedrie umenia,
kulturnej politiky a kreativneho priemyslu.
Disponuju praktickymi zrucnostami z oblasti
projektoveho manazmentu a manazmentu

kulturnych institucii.
Pedagog:
PhDr. Vladimir Repcik (veduci odboru).

PRIHLASKU NA STUDIUM, TERMINY
PRIJIMACICH SKUSOK A DALSIE INFORMA-
CIE NAJDETE NA STRANKE \W\X/\W.SKOLA-
DESIGNU.SK

Aktivity Skoly:

Skola dizajnu povazuje za délezity aspekt
kvalitného vzdelavania okrem prepraco-
vaneho obsahustudijnych odborov, kvalitnych
pedagodgov a technologickeho zazemia aj
prepojenie vyucby s praxou,kulturny potencial
umelecko-vzdelavacej institucie a spolupracu
so zahranicim, uspesne realizovanuprostred-
nictvom programu Erasmus+, vdaka comu
sme schopni vysielat nasich studentov na
Studijnépobyty do zahranicia.

Sucastou Skoly dizajnu je Centrum od-
borného vzdelavania a pripravy. Jeho funk-
ciou je intenzivne prepajanie vzdelavacich
programov Skoly dizajnu s podnikatelskou
sférou, odvetviami kreativneho priemyslu
a instituciami, v ktorych mozu studenti
prakticky uplatnit svoje odborné vzdelanie
a zrucnosti. Vdaka tomu ziskavaju skusenosti,
ktoré im pomahaju uplatnit sa na pracovnom
trhu vo svojich odboroch a profesijnom za-
merani. V ramci kreativnej praxe studenti
uz realizovali dizajnové navrhy, produkty
a sluzby napriklad v spolupraci s reklamnou
agenturou MADE BY VACULIK, prostrednic-
tvom programu MADESHIP. Tato spolupraca
je zalozena na odbornej praxi studentov
Sukromnej strednej umeleckej Skoly dizajnu
v reklamnegj agenture, vdaka comu studenti
ziskavajucenné skusenosti s riesenim zadani
pre konkrétnych klientov, zoznamuju sa
s pracou profesionalov, rozsiruju svoje port-
folio dizajnérskych produktov a ziskavaju
spatnu vazbu. Vysledkom cCinnosti Centra
odborného vzdelavania a pripravy boli aj PF
pre spolocnost AeroMobil, navrhy kreativnych
rieSeni prezentacie a propagacie super-
marketov Tesco na festivale Pohoda, dizajn
Studentskej platobnej karty pre Tatra banku
Ci navrhy firemnej identity chemicko-techno-
logickej spolo¢nosti TauChem.

Prejavom snahy o otvorenost voci ex-

ternému prostrediu a o spolupracu s inymi
subjektmi, ktora moze byt prinosom v oblasti
priblizovania sa skoly k ,zivotu®, je aj Galéria
SUMEC, sidliaca v budove skoly. Od svojho
vzniku sa galéeria zameriava na prezentaciu
sucasneho umenia a dizajnu. Jej existencia
je okrem iného vyrazom ambicii Skoly diza-
Jnu posobit nie len ako vzdelavacia, ale aj
ako kulturna institucia. Dodnes predstavila
verejnosti prostrednictvom samostatnych

a kolektivnych vystav tvorbu desiatok najma
slovenskych autorov. Vo svojom vystavnom
programe sa orientuje na prezentaciu prac
profesionalnych umelcov a kooperacie
etablovanych autorov s absolventmi alebo
Studentmi umeleckych Skol.




Okrem vlastnej vystavnej Cinnosti real-
izovanej v uzkej kooperacii s Galériou SUMEC
a zabezpecovanim odbornej praxe v spo-
lupraci s externymi subjektmi berie skola
v ramci uc¢ebného procesu ohlad aj na vzde-
lavacie aktivity realizované formou exkurzii,
plenérov, workshopov, kurzov, navstev vystav
a ucasti na sutaziach, prehliadkach a festi-
valoch dizajnu a umenia, alebo na odbornych

konferenciach. Skola dizajnu zaroven aktivne
pomaha organizovat vlastné vystavné projekty
svojich Studentov aj mimo priestorov Skoly.
Pedagogovia podporuju Studentov a moti-
vuju ich k ucasti na domacich a medzinarod-
nych dizajnérskych a umeleckych sutaziach,

v ktorych sa nam dari pravidelne ziskavat
najvyssie ocenenia.
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